SULGPALLI REEGLID

Loosimine: Enne iga mangu algust viiakse Iabi loosimine. Loosimise vditjal on Gigus valida kas pallingudigust,
véljakupoolt v6i pakkuda valikudigust vastasele.

Palling: Iga sett algab pallinguga paremalt valjakupoolelt (servialast). Pall peab lendama diagonaalselt
vastuvotja parempoolsele pallingualale.

Pallingu sooritaja ja vastuvotja peavad olema oma véljakupoolel diagonaalselt asetuvatel pallingualadel. Jalg ei
tohi asetseda joonel. Pallingu ajal kuni 166gi momendini ei tohi pallija ega vastuvdtja (ega nende partnerid
paarismangus) muuta keha asendit ega tdsta jalgu (jalalaba osalist t&stmist ei loeta veaks).

Parast pallingut vGivad mangijad asetuda oma valjakupoolel mistahes kohtadele.
Pallija ei tohi pallida, kuni vastane pole palli vastuvGtuks valmis.

Pallingu momendil ei tohi reketi raam tGusta kdrgemale vo0 tasapinnast, reketi pea aga reketit hoidva kde
randmest.

Veel loetakse palling ebadigeks, kui

e pall tletas vérgu, kuid ei sattunud maaratud valjakualasse vastaspoolel (piirile kukkunud pall loetakse
sees olevaks);

e pall ei Gletanud vérku vdi puudutas korvalisi esemeid (kui pall puudutas pallingu jarel vorku, aga
lendas digele pallingualale, loetakse palling Gigeks);

e pallija sooritas ebadige liigutuse, katkestas hetkeks pallimise ning sundides sellega vastuvotja liikvele,
sooritas pallingu.

Kui reket ei taba pallingul palli, ei loeta seda veaks. Kui aga reket puudutab palli, loetakse palling sooritatuks.

Punkte saab palliv pool vastuvétja mistahes vea puhul. Vastuvottev pool voib vdita vaid pallimisdiguse voi
pallimisjarjekorra muutuse (vt. paarismang).

Punktimangimine
Kui pall puudutas mangu ajal vérku ja lendas vastaspoolele, loetakse 166k Gigeks (seejuures ei loeta veaks, kui
pall Gletab vGrgu tasapinna valjaspool kiilgjoont, kuid langeb véljaku piiridesse).

Kui v8rgu juures asuv mangija sooritab lalt 166gi, ei tohi vastane reketiga vorgu kohal blokeerida. Mangija
vGib tdsta reketi ainult ndo kaitseks voi pliideks tabada vorgust eemal vastase |66dud palli, kui ta sellega
vastast ei sega.

Uldisteks vigadeks, mis pdhjustavad pallingudiguse vdi punkti kaotuse, loetakse kui

e pall langeb valjapoole véljakupiire, ei tGleta vorku, voi puudutab lage, seinu jms.;

e |llakse vastaspoolel asuvat palli, seejuures ei loeta veaks reketi inertsist tle vorgu liilkumist;

e mangija rilvab mangu ajal vorku;

e mangija mistahes kehaosa vdi reketiga vastase véljakupoolt puudutab ja sellega vastast segab;
e pall jadb reketile peatuma, hiipleb reketil vGi teda visatakse (nn soe pall).

e Paarismang

e Sarnaselt Uksikmangule peetakse ka paarismange kas 15 punktini (méngu voditmiseks vaja 2
seti voitu) voi 7 punktini (voiduks vaja 3 seti voitu).

e Seti alguses otsustavad partnerid, kumb asub esimesena pallima (pallingut vastu vétma).
Need mangijad votavad koha sisse valjaku parempoolses osas.



Kui esimese pallingu jarel eksis pallingut vastuvdttev pool, saab palliv pool punkti ja pallinud
mangija jatkab pallimist, ainult juba vasakust pallingukastist vastaste teisele mangijale.
Sedasi jatkatakse kuni pallijate esimese veani, peale mida Iaheb pallimisdigus (ja seega ka
vbimalus punkte saada) Ule vastastele.

o Peale pallimisdiguse voitmist pallib esimesena alati valjaku parempoolses kastis paiknev
mangija (ja seda soltumata punktiskoorist, lihtsalt paarisarvu punktide korral on selleks
mangu alguseski esimesena pallinud voi pallingut vastu vétnud mangija, paarituarvulise
punktiskoori korral tema partner), punkti vditmisele jargneb palling kdrvalkastist nagu
Uksikmanguski. Et paarismangus osaleb kummaltki poolt kaks mangijat, on ka pallinguid
molemale paarile ette nahtud kaks (va. seti alguses, kus pallimist alustanud pool kaotab
pallimisdiguse kohe peale oma esimest eksimust). Seti kdigus pallib esimene mangija kuni
nende paari esimese eksimuseni (vahetades punkti voitmise jarel pallimisdiagonaali), peale
eksimust laheb pallimisdigus Ule sama paari teisele mangijale, kes pallib kastist, kus ta oma
partneri vimase pallingu ajal paiknes. Alles peale teist eksimust (teise pallingu kaotust) laheb
pallimisbigus Ule vastastele (seega tuleb paarismangus kord kaotatud pallimisdiguse tagasi
saamiseks sundida vastased eksima kahel korral - nende esimesel ja teisel pallingul).

o Pallija ja vastuvétja partnerid voivad valjakul asetuda mistahes kohale, kui nad ei sega
pallingut ega pallingu vastuvdtmist ja on liikumatud pallingu sooritamise momendil (kui pallija
reket tabab palli).

e Parast pallingu vastuvotmist jargnevad 166gid sooritatakse mdlema poole tikskik kumma
mangija poolt. Riivab pall Uhte mangijat voi reketit, loetakse see veaks ja teine enam seda
palli [iGa ei tohi.

Sulgpalli valjakul pikkusega 13,41 m ja laiusega 5,18 m (liksikmangus) vGi 6,1 m (paarismangus), mis on jagatud
keskelt 1,55 m kdrguse vorguga kaheks (tdpsemaid moote vt. valjaku jooniselt).



